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= ARTE, CIENCIA E TECNOLOGIA PARA
DESENVOLVER AS COMUNIDADES

0 Instituto de Pesquisas em Tecnologia e Inovagdo (IPTI) é uma instituicdo de Arte,
Ciéncia e Tecnologia, sem fins lucrativos, que busca gerar inovacdes tecnologicas
capazes de promover o desenvolvimento humano, a partir da criacdo de Tecnologias
Sociais com foco nas areas de Educacdo Bdsica e Educacdo Empreendedora, mas
considerando temas de Satde que contribuam com o bem-estar das pessoas.

O IPTI comecou a dar seus primeiros passos em outubro de 2003 na cidade de Sao
Paulo. Em 2009, a organizagdo decide mudar sua sede para Santa Luzia do Itanhy, sul
de Sergipe, um dos municipios mais pobres do Brasil, para, junto a comunidade local,
gerar solucdes que sejam eficazes em contextos de extrema vulnerabilidade e que
sejam sustentaveis e com potencial de escala.

Santa Luzia do Itanhy é nossa incubadora global de Tecnologias Sociais, onde
inicialmente concebemos, desenvolvermos e aprimoramos solugdes inovadoras, que
podem ser reaplicadas em diferentes regides do Brasil e do mundo.

MISSAQ

g Promover desenvolvimento humano
S construindo solugdes inovadoras, com
potencial de escala, para problemas sociais,
por meio de metodaologias que associam
Arte, Ciéncia e Tecnologia, em colaboracdo
com as comunidades.

........

Ser um centro de referéncia mundial em
soluc@es gue realmente melhorem as
condicdes de vida das comunidades.

BRASIL VALORES

Raizes locais para articulacdo global;
Compromisso com a inovacao;
Poética de diferenca;

Dinamica visivel e invisivel;

Empatia;

Confianca, perseveranca e superagao.
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MAS COMO TUDO ISSO FUNCIONA?

0 IPTI atua sempre respeitando e valorizando o patriménio imaterial de cada regido, e entende que a construgao coletiva
de conhecimento tem um grande poder de gerar solugdes para os diversos problemas nas comunidades onde seu trabalho
é desenvolvido.

Sendo assim, cada projeto nasce de uma necessidade social real, sempre baseada no compromisso com a inovagdo, eficacia
e escalabilidade. Tudo é planejado para funcionar de forma sistémica, ou seja, além de retornar para a comunidade, os
resultados devem se encaixar as necessidades de outras Tecnologias Sociais desenvolvidas pelo IPTI. E mais, os projetos
sao conduzidos para que, a certa altura, possam ser transformados em negdcios sociais para viabilizar escalabilidade e
sustentabilidade.

MODELO DE DESENVOLVIMENTO HUMANO DO IPTI

O IPTI acredita que a unido da arte, da ciéncia e da tecnologia, em uma atuacdo conjunta com a sociedade, transforma
a educacdo, estimula o protagonismo juvenil e amplia a visdo empreendedora na sociedade, oferecendo uma nova
oportunidade de vida. Desenvolvemos solucdes inovadoras eficazes, escalaveis e orientadas a negdcios, visando assegurar
sustentabilidade.

Atualmente nosso modelo engloba 17 tecnologias sociais, atuando de maneira sistémica e evolutiva, sendo 9 em

desenvolvimento e 8 em fase de escalabilidade e sustentabilidade, beneficiando comunidades em 33 municipios, de 6
estados brasileiros.

............. B N
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EOGOVERNO
DE SERGIPE

NOVAS IDEIAS PARA REDUZIR
AS DESIGUALDADES E GERAR
DESENVOLVIMENTO SOCIAL.

k. -
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‘ ‘ O Governo de Sergipe acredita na ciéncia, tecnologia e inovagdo como pilares
do desenvolvimento econdmico. Para nas, que compomos o Governo, a inovacdo é uma
opcao para remodelar realidades sociais, que se constituem em grandes desafios as
iniciativas governamentais, voltadas para confrontar realidades regionais adversas.

Alicercada nessa crenca, a Secretaria de Estado do Desenvolvimento Econémico, da
Ciéncia e Tecnologia (SEDETEC) tem apoiado projetos estratégicos, cujas acdes sao
implementadas com base em Tecnologias Sociais inovadoras. Esse € 0 compromisso
firmado na missdo da pasta, principalmente no sentido de remodelar as vertentes
social, econdmica e produtiva dos territérios sergipanos mais desfavorecidos. Para nés,
aciéncia, a Tecnologia Social e a inovacdo serdo sempre ferramentas de transformacao.

Por fim, acreditamos que a implementacdo de projetos de grande impacto social requer
parceiros estratégicos. Neste contexto, esta o Instituto de Pesquisas em Tecnologia e
Inovagdo (IPTI), cuja contribuicdo tem se caracterizado como oportuna e decisiva na
viabilizacdo de alternativas criativas para um modelo de desenvolvimento econémico
que impacta de forma determinante a vida social das regides em gue esta inserido.

JOSE AUGUSTO PEREIRA DE CARVALHO
SECRETARIO DE ESTADO DO DESENVOLVIMENTO ECONOMICO E
DA CIENCIA E TECNOLOGIA
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ESCANEIE ESTE CODIGO COM O SEU
LY (el E TENHA ACESSO AO
RELATORIO BOS ANOS ANTERIORES.

Tecnologias
Sociais clo IPT]

TECNOLOGIAS SOCIAIS
PARA EDUCACAO BASICA

TECNOLOGIAS SOCIAIS
PARA SAUDE

TECNOLOGIAS SOCIAIS
PARA EDUCACAO
EMPREENDEDORA
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NAS PROXIMAS PAGINAS,
ACOMPANHE A EVOLUCAO
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PROJETO SOMOS

Tecnologia e Inovacdo a favor da educacao, idealizadas por quem conhece a realidade do
ensino publico e tem capacidade de leva-las cada vez mais longe.

Quatro Tecnologias Sociais, um s6 objetivo: transformar a educacdo publica com a
participacdo de todos, inclusive a sua.

synapse

3 m',

/ ‘ SOCIEDADE
— FAMILIA
//
/ €L0

4 tag" VOCE&

PROFESSORES GOVERNO

>

TOM

ay

GESTORES

ESTUDANTES
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CONHECA A ESSENCIA DAS TECNOLOGIAS SOCIAIS DO
IPTI QUE SE INTEGRAM NO SOMOS:

Metodologia pedagoégica que agrega o conhecimento
das neurociéncias com experiéncias em sala de aula de
Synapse professores de escolas pablicas e cujo objetivo é melhorar

0 ensino e o aprendizado de portugués e matematica nas
séries iniciais do ensino fundamental.

Sistema computacional para gestdo escolar que facilita
as tarefas administrativas da escola. 0 TAG emite os
principais relatérios, é integrado ao Educacenso (censo
escolar) e funciona on-line e off-line, com sincronizacao,
possibilitando integrar também as unidades rurais e
escolas em locais com dificil acesso a internet.

Construcdo participativa de processos de gestao pela
qualidade na escola com o objetivo de melhorar a realidade
escolar e contribuir para @ melhoria no desempenho dos
alunos, professores e funcionarios.

Esta Tecnologia Social tem como objetivo melhorar a
relacao entre familia e escola através de acdes integradas
de mediacao para resolucao de conflitos e de valorizacao
da educacdo e do conhecimento perante a comunidade.

ELO

A

25/09/2019 20:50



v

@
gExINS
SUSTENTAVEL

1 RRADCACAD
DAPOBREZA

Tl

UCACAD
DEQUALDHIE

Ll synapse

Synapse & uma metodologia pedagégica que agrega o conhecimento das neurociéncias
com experiéncias em sala de aula de professores de escolas pablicas, e cujo objetivo

é contribuir para a melhoria na qualidade do ensino e da aprendizagem de portugués

{1 st e matematica nos trés primeiros anos do Ensino Fundamental de escolas publicas
brasileiras.

0 inicio do desenvolvimento desta Tecnologia Social foi em 2010 e se estendeu até
o final de 2014, quando geramos a primeira versao eficaz e reaplicavel do Synapse,
composta por Caderno Pedagégico e Plano de Aula, Plataforma Digital e recursos
ladicos para uso em sala de aula (Materiais de Apoio Pedagégico - MAP). Todo este
processo foi conduzido de maneira participativa, envolvendo equipe do IPTI e um
grupo de professores de escolas municipais de Santa Luzia do Itanhy.

No final de 2015, uma parceria entre o IPTI e a Secretaria de Estado da Educacao de
Sergipe (SEED) possibilitou uma experiéncia de escalabilidade com a reaplicacdo do
Synapse em todas as escolas municipais e estaduais de 13 municipios da regido do
Baixo S3o Francisco, no norte do Estado.

Em constante evolugdo, em 2017 o Synapse lancou o volume integrado do Ciclo de
Alfabetizacdo e dos Planos de Aula, e desenvolveu a nova versao da plataforma digital,
Synapse Edu, voltada aos alunos. Em 2018, langamos uma nova versao dos recursos
pedagégicos do Synapse, incorporando contribuicdes de mais professores das escolas
participantes e adeguando ainda mais a tecnologia a realidade da escola publica de
Sergipe.

TECNOLOGIAS SOCIAIS PARA EDUCACAD BASICA
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COMPONENTES DA TECNOLOGIA
SYNAPSE

Caderno Pedagdgico de apoio ao
professor;

Plano de Aula com caderno de
apoio ao planejamento das aulas do
professor, com foco nos objetivos
pedagoégicos da Matriz Synapse;

Synapse Digital com conteudos
digitais de apoio a avaliacdoe a
aprendizagem dos alunos;

MAP - material de apoio pedagégico
com recursos ludicos, como TV a
manivela, bingo, roleta, baralho etc,;

App e Portal Web para os
professores registrarem seus
planos de aula e atividades e
compartilhharem com os demais
professores.

IPTI_RELATORIO_DE_ATIVIDADES_21,6x27,9cm_PORTUGUES.indd 13

NUMEROS DO PROJETO

14 municipios;
130 escolas publicas;
364 professores;

7.037 alunos.
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IPTI

Sou professora em uma classe multiseriada, que atende do primeiro ao
quarto ano do ensino fundamental, e sempre encontrei dificuldades para trabalhar
com o material padrao, sem contextualizagdo com a realidade em que vivem essas
criangas. Sempre tive vontade de buscar formas que facilitassem o aprendizado
destes alunos. Faco parte do Synapse desde que este projeto nasceu.

Quando o Synapse chegou para mim, me alegrei, porque percebi ali uma chance de
produzir um contetdo de ensino baseado na nossa experiéncia e realidade local. Fazer
parte da construcdo de uma tecnologia que tem como objetivo ajudar professores no
processo de ensino e os alunos no de aprendizado foi um divisor de aguas na minha vida
profissional. Hoje a minha pratica € muito melhor, pois minha nogdo de planejamento
aumentou e, além disso, usamos um material que funciona como matriz, para sinalizar
as distorcdes dos resultados esperados, ferramenta importante que nos auxilia na
busca da melhoria continua dos nossos processos.

Tenho orgulho em fazer parte de um projeto que leva em consideracdo a realidade do
aluno. O IPTI trouxe a possibilidade de fazer o mesmo trabalho sé que com pratica e
resultados diferentes.”

39 ANOS, PROFESSORA SYNAPSE NA EMEF EDMAR |OSE DA CRUZ, NO
POVOADOD PRIAPU, SANTA LUZIA DD ITANHY/SE
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Tecnologia de Apoio a Gestao

R

0 TAG é um sistema computacional inicialmente desenvolvido para apoio a gestdo
escolar, com especial foco em pequenos municipios que ainda nao possuem sistemas
informatizados de gerenciamento de informacdes.

PAL JUSTICA
ENGTTUGHES
FORTES

"5 s s we

Esta Tecnologia Social foi desenvolvida de maneira participativa, envolvendo
pessoal administrativo de escolas municipais de Santa Luzia do Itanhy, funciona
on-line e off-line, levando em conta as areas rurais, sem acesso a Internet, e
permite sincronizacdo via pendrive e, em breve, via celular. O TAG fornece mais
praticidade e rapidez nas matriculas, cadastro dos alunos e professores, planos
de aulas, geragdo de entrega mais eficiente de documentos, organizacao de
relatorios e apoio a gestdo do Bolsa Familia, além de ser integrado com o Sistema
EducaCenso, do MEC, e SIAE, da SEED/SE.

Em 2015, o TAG foi selecionado pelo Ministério da Educacao (MEC) para o Guia de
Tecnologias Educacionais, um documento com recomendacdes de tecnologias para
estados e municipios.

A partir da versao para gestao escolar, o TAG passou a ser ampliado para apoio
o também a gestdo da informacdo das areas de satde e assisténcia social dos
P municipios.

TAG NA SAUDE

/ Apoio a Tecnologia Social Hb, possibilitando monitorar toda a campanha de
/ diagnostico e combate a anemia ferropriva nas escolas, incluindo a identificacdo
A de problemas nutricionais, como obesidade e desnutricdo entre os alunos.

F TAG NA ASSISTENCIA SOCIAL

Modulo do TAG desenvolvido para o equipamento da assisténcia social, Centro
de Referéncia da Assisténcia Social (CRAS), possibilitando o gerenciamento
das informacdes das familias referenciadas do municipio e dos atendimentos
realizados diariamente no CRAS.

TECNOLOGIAS S0CIAIS PARA EDUCACAD BASICA
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16 municipios;

185 escolas;

Mais de 60.000 alunos na base de
dados do TAG.

Expansdo do uso da tecnologia para
outros municipios de Sergipe e de
outros estados brasileiros;

Desenvolvimento de novas
funcionalidades para assisténcia
social e satde;

Utilizacdo de elementos de
inteligéncia artificial para melhoria
da gestdo dos dados e para apoio a
tomada de decisao.

25/09/2019 20:50
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Em qualquer organizacao, a existéncia de processos de gestao eficazes potencializa o desempenho e
possibilita o planejamento e a tomada de decisGes com base em evidéncias. No caso da maioria das
escolas pablicas brasileiras, existemn dificuldades de implantar processos de gestdo por varias razoes, seja
a falta de formacdo adequada dos gestores ou até mesmo pela cultura brasileira avessa ao planejamento e
gerenciamento de acdes.

Dentre os principais desafios de gestdo, estao aqueles relativos a comunicagdo e o acumulo de fungdes sobre
0 gestor da escola, comprometendo o desempenho escolar como um todo.

Dentro dessa realidade, o IPTI tem desenvolvido a Tecnologia Social TOM, cujo objetivo é promover a melhoria
continuada da gestao escolar.

As etapas de desenvolvimento do TOM sao executadas em parceria com a gestao das escolas, e tem inicio no
mapeamento dos processos, que, por sua vez, desencadeiam a producao do instrumento de autoavaliacdo da
gestdo escolar.

Em 2017, aperfeicoamos o instrumento de diagndstico do grau de maturidade em gestdo das escolas,
avancamos na definicdo de prioridades em cada escola por meio de atividades participativas e construimos
as primeiras propostas de metodologias para solugdo de problemas. Ao longo de 2018, trabalhamos no
desenvolvimento dos planos de agao das escolas que tiveram como problemas prioritarios a inexisténcia ou
a desatualizacdo do Regimento Escolar e do PPP, e o desconhecimento desses documentos por parte da
comunidade escolar, dos quais finalizamos a metodologia de construcao do Regimento em uma escola de
Santa Luzia do Itanhy. As demais acdes estao em processo de desenvolvimento.

CONHECA AS ETAPAS DA NUMEROS DO PROJETO

APLICACAO DO TOM DA
ESCOLA *  bdiagnosticos de maturidade em

gestao, sendo 1 porescola;

+ b planosde agdo voltados para
problemas prioritarios de gestao,
sendo 1 por escola;

+ linstrumento de autoavaliacdo
do grau de maturidade em gestao
escolar, ja na sua segunda versao;

+  1solucao concebida (elaboracdo
do Regimento Escolar de uma
escola);

—
DIAGNOSTICO DA
GESTAD LARE

«  2solucdes em processo de
construcao (elaboracao do PPP

3 e estratégias de divulgacdo do
i Regimento Escolar finalizado).

CONCEPCAD DO NOVOD
INSTRUMENTO PARA
AVALIAGAD DA GESTAD
ESCOLAR

APLICACAD DO
NOVO INSTRUMENTO
MAS ESCOLAS

TECNOLOGIAS S0CIAIS PARA EDUCACAD BASICA
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A relacdo familia-educacdo e familia-escola € um dos grandes problemas que afetam o bem-estar nas
unidades de ensino.

No diagnéstico realizado pelo IPTI e educadores junto as familias de algumas escolas municipais de
Santa Luzia do Itanhy, foram observados problemas como baixa autoestima, desgaste psicolégico,
sentimento de impoténcia e falta de perspectiva. No caso das criancas, foram identificados
problemas relacionados a salde, comportamento, desempenho e afeto.

A Tecnologia Social ELO tem como objetivo melhorar a relagdo entre familia e escola por meio
de acdes integradas de mediacao para resolucao de conflitos e de valorizacdo da educacao e do
conhecimento perante a comunidade.

ediagao, tanto

ntre aescolaea
munidade quanto
tre os proprios

ximagao das familias
escola, através de
atividades de integracao
-onhecimento técnico
ais com os contedidos
inados;

Melhoria da confianga no
sistema de protecdo a

por meio do desenvolvi
do aplicativo para que a:
escolas possam notifica
ocorréncias e monito
providéncias tomadas pels
6rgaos responsaveis.

Entre 2017 e 2018, avancamos com as premissas referentes a
mediacdo entre escola e comunidade e o processo de aproximacao das
familias através do projeto Ensinando em Comunidade, com destague
na atuacao da Escola Municipal Raimundo Carvalho de Menezes, no
povoado Rua da Palha.

Este projeto teve que ser interrompido em meados de 2018 por
conta de priorizacdo definida pelo apoiador, mas esperamos
retoma-lo em breve, recomecando numa nova versao, ja
incorporando os aprendizados obtidos.
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Desde pequenos, estamos inseridos em um mundo onde utilizamos a Matematica
informalmente, aprendendo a contar pequenos grupos de objetos com a familia
ou brincando com jogos que exigem raciocinio l6gico e estratégias. A Matematica é
fundamental em nossas vidas e se ndo trabalhada desde cedo, de forma divertida,
pode ser a causa de grande parte das dificuldades enfrentadas no futuro, quando nos

HOCAD NS

. LS depararmos de forma mais complexa no Ensino Fundamental e Médio.

Pensando nisso, em meados de 2018 surgiu o Lilo - Linguagem e Légica, projeto que
propde um ensino de matematica que respeita o desenvolvimento cognitivo, trocando a
abstracdo da matematica por um carater de contextualizacdo, usando a linguagem para
trabalhar a l6gica da matematica nos primeiros anos do ensino fundamental.

N A metodologia utilizada pelo LiLo conta com a aplicacdo de trés elementos:

KIT DE APOIO PEDAGOGICO

Construido em parceria com pedagogas de cinco escolas de Santa Luzia do Itanhy, o
kit tem como finalidade a contextualizacdo do ensino da matematica através de jogos
N e atividades interativas. Abordam os assuntos de algarismos, sistema de base 10,

N ordenacao, nocdo de grandeza, operacdes basicas e o sistema monetario, a0 mesmo
tempo que traz uma discussao leve sobre a realidade socioeconémica do municipio.

TECNOLOGIAS SOCIAIS PARA EDUCACAD BASICA
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GRUPO DE ESTUDOS VOLTADO PARA COMPETICOES, COMO
A OLIMPIADA BRASILEIRA DE MATEMATICA DAS ESCOLAS
PUBLICA (OBMEP)

0 grupo de estudos tem como objetivo o desenvolvimento de uma atmosfera que
destaque os alunos de maior desempenho para empoderar o corpo estudantil através
do exemplo e reconhecimento daqueles com maior aptiddo. Foram selecionados

20 jovens que mais se destacaram em matematica na regido, e, através do grupo

de estudos, eles se preparam para chegar de forma competitiva nas Olimpiadas de
Matematica.

PRODUCAO DE SERIE LIVE-ACTION

A série "1 Pé de Banana Nanica” serd outro material de apoio ao ensino de matematica
nos anos iniciais do Ensino Fundamental, ampliando e desencadeando situagdes de
ensino-aprendizagem relacionadas ao processo de alfabetizacao da matematica de
forma leve e sempre contextualizada.

A finalidade da série € chamar a aten¢ao para o uso real da matematica no cotidiano e, com
iss0, estimular o interesse pela matéria. Serdo abordados temas comao contagem, nogao
de infinito, padrdes, geometria, soma, subtracdo, fracdes, unidade de medida de distancia,
sistema monetario, responsabilidade financeira, fases da lua, calendario, notas musicais e
o relogio.

Os 13 episddios para YouTube serdo criados e produzidos exclusivamente porum
nucleo de trabalho formado por adolescentes e jovens que desenvolveram suas
habilidades em outros projetos do IPTI, como o PLOC, Romanceiros da Itanhy, Siri
e LuCA. Este nacleo estabeleceu uma parceria entre as areas de atuagao e tera a
oportunidade de realizar um produto audiovisual, colocando em pratica atividades
coma roteiro, argumento, captacao de som, trilha sonora, direcdo, fotografia e
atuacao.

N

:

5
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IPTI

A SERIE, PERSONAGENS E SUAS ESTORIAS

As estorias acontecem no pequeno povoado da Rua da Palha e os assuntos
tratados pelos personagens sdo desdobramentos de vivéncias da vida rural de
suas familias e amigos: tarefas domésticas, brincadeiras, andancas pelo mangue e
pela mata, que, em sua maioria, necessitam de raciocinio légico e conhecimentos
matematicos para serem explorados. A narrativa da série se constroi pela
associacdo entre educagdo e entretenimento, de forma que a resolucdo do
contetdo didatico programado tenha um desfecho a cada episédio.

TECNOLOGIAS SOCIAIS PARA EDUCACAD BASICA

\
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“UM PE DE BANANA NANICA - EPISGDIO 3”

FADEM:

Desenvolver o interesse nos
processos de ensino-aprendizagem
ao criar um laco afetivo no uso da
matematica;

Oferecer material pedagégico
adeqguado e diferenciado parao
desenvolvimento da pratica na sala
de aulg;

Destacar e ampliar as possibilidades

dos alunos com aptidao para
matematica.

440 alunos adolescentes e jovens
beneficiados;

20 pedagogas beneficiadas.

Testar em sala de aula o prototipo
Criado;

Promover a integragdo com a
metodologia Synapse, no que se
refere ao ensino e aprendizado de
matematica;

Produzir e divulgar os episodios da
série "1 Pé de Banana Nanica".
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synapse
EDUCACAQ INFANTIL

O projeto Synapse Educacdo Infantil (Synapse El), iniciado em meados de 2018,

tem como objetivo canstruir uma Tecnologia Social voltada a melhoria da qualidade

na educacao infantil, a partir do desenvolvimento das habilidades cognitivas e nao
cognitivas, e colaborar com a formacao de novas geracdes de alunos mais preparados e
em melhores condicdes de aprendizagem no ensino fundamental, em alinhamento com
a Tecnologia Social Synapse.

A metodologia é baseada numa etapa inicial de mapeamento das principais
dificuldades encontradas em sala de aula e elaboracao do planejamento das atividades
e sistematizacao da realidade educacional das escolas, num processo participativo,
envolvendo os professores municipais. Na sequéncia, o gue se pretende é implantar
uma rotina de encontros de cocriacdo de planos de aula e atividades pedagogicas que,
posteriormente, sao validados em sala de aula e transformados no Caderno Pedagégico
e no Plano de Aula da versao do Synapse para Educacao Infantil.

Até dezembro de 2018, o projeto conseguiu realizar as visitas de mapeamento nas
escolas e os encontros de formacao em principios da Pedagogia Waldorf, que ajudaram
a definir a estratégia para as atividades a serem desenvolvidas em 20189. O resultado
final esperado para 2019 é a construcdo de uma primeira versao eficaz do Caderno
Pedagogico e do Plano de Aula, neste caso totalmente alinhado a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), e também uma primeira versao do modelo de escalabilidade da
formacdo de professores, a ser testado em 2020 nas escolas de Santa Luzia do Itanhy.

NUMEROS DO PROJETO PROXIMOS DESAFIOS
2 escolas piloto; »  Construir o Caderno Pedagogico e o
Plano de Aulg;

11 professores envolvidos.
«  Construira Cartilha de Reaplicacdo
para que o projeto possa ganhar
escalabilidade;

«  Elaborar os Materiais de Apoio
Pedagégico (MAP), em colaboracao
com os professores da rede, para
apoio as atividades de educacao
infantil.

TECNOLOGIAS SOCIAIS PARA EDUCACAD BASICA
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TOM-CON

TOM-Con é uma Tecnologia Social que visa a melhoria dos servicos prestados pelo
Conselho Tutelar e pelo Conselho Municipal de Direitos da Crianca e do Adolescente
(CMDCA), por meio do aperfeicoamento dos processos de gestdo e comunicacao, além
da integracdo entre os atores que compdem a Rede de Protegao, a partir de um sistema
informatizado.

A construcdo da tecnologia priorizou, em 2018, o Conselho Tutelar, e todas as etapas do
processo tém sido conduzidas de maneira participativa, em parceria com os Conselheiros
de Santa Luzia do Itanhy. O TOM-Con envolve 0 mapeamento dos processos de gestao e
comunicacao dos Conselhos, a construcao de solucdes para problemas prioritarios e, para
auxiliar na gestao e monitoramento dos casos, foi criado um maédulo vinculado ao TAG,
sistema informatizado de apoio a gestao desenvolvido pelo IPTI.

Este sistema informatizado permite registrar e acompanhar o andamento das denuncias
por parte do usuario e a emissao de relatdrios pelos Conselheiros. Além disso, ele foi
desenhado para possibilitar a integragdo com outros atores que compdem a Rede de
Protecdo, como o Ministério Publico, Secretaria de Estado da Seguranca Pablica, entre
outros. Com isso, sera possivel obter uma maior eficacia no Sistema de Garantia dos
Direitos da Crianca e do Adolescente (SGD) dos municipios.

Para o Conselho Tutelar, as etapas do TOM-Con estdo em fase de implementacao e ajustes
das solugdes concebidas e do sistema informatizado, enquanto gue, para 0 CMDCA, esta
na fase de mapeamento dos processos. O que se pretende é sistematizar essa experiéncia
para possibilitar futuras aplicagdes em outros municipios brasileiros, dando escalabilidade
ao projeto.

Envolvimento de 1 Conselho Tutelar Implementar cursos de formacao

e 5 conselheiros; continuada para os membros dos
Conselhos Tutelares;

Construcdo do modelo de gestdo

de processos para Conselho Tutelar  +  Incluir o Conselho Municipal da

de acordo com a realidade de Santa Crianca e do Adolescente e integrar

Luzia do Itanhy; 0 Conselho Tutelarao CMDCA e
demais entidades que compdem a

Implementacdo do sistema Rede de Protecdo;

informatizado para registro e

acompanhamento dos casos do Promover a interface entre 0 TAG e

Conselho Tutelar. CMDCA.
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- Eilwl ART & TECHNOLOGY FOR HEIGHTENED
OPPORTUNITIES IN PUBLIC EDUCATION

O projeto @Hope & uma proposta de Tecnologia Social para construcdo de escolas
municipais cujo espaco seja adequado a promogao do desenvolvimento humano
dos alunos e cujo modelo pedagégico inclua a integragdo das Tecnologias Sociais em
Educacao Basica, Educacao Empreendedora e Saldde, desenvalvidas pelo IPTI.

Com este propdsito, foi selecionada a Escola Municipal Paulo Fernando Ribeiro
Soutelo, que atende criancas da creche (a partir de nove meses) até 0 5° ano (cerca
de 11 anos) para ser o piloto da experiéncia. Esta escola esta localizada em uma das
comunidades mais desfavorecidas de Santa Luzia do Itanhy, a Pedra Furada, uma
pequena vila de pescadores onde a renda média/dia por pessoa é inferior a um dolar

(US 1).

O projeto arquitetdnico foi desenvolvido em estreita parceria com a comunidade

relacionada a escola (conselho, professores, funcionarios, diretor, alunos e pais),
gerando um minucioso documento de referéncia, que pode ser acessado no link
abaixo.
ESCANEIE ESTE CODIGO COM O SEU | 8.
SMARTPHONE E TENHA ACESS0 AO LINK. e, "

O projeto foi premiado pelo Instituto dos Arquitetos do Brasil, departamento de
/ Sao Paulo (IAB-SP), no final de 2018, como melhor projeto na categoria “Edificios
/ institucionais - obras nao executadas”.

A proposta é que esta escola seja uma vitrine das Tecnologias
Sociais do IPTI e que inspire outras escolas a seguirem o
mesmo caminho de transformacdo.

TECNOLOGIAS SOCIAIS PARA EDUCACAD BASICA
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Com os recursos levantados para 0 @HOPE em 2018, O principal desafio é levantar os recursos que faltam para a

o principal esforgo foi para a construcao participativa construcdo da escola, que tera 900 metros quadrados, num valor
do projeto arquitetdnico da escola. Contudo, a cozinha total estimado de RS 1.350.000,00. Paralelamente, o IPTI pretende
da atual escola foi totalmente reequipada, permitindo realizar as acdes de educacdo basica (alfabetizacdo Synapse)

que pudessem ser oferecidas duas refeicdes diarias. e educacado infantil (Synapse El), sadde (Hb, corre¢ao visual,

Além disso, reaplicamos a Tecnologia Social Hb, de seguranca alimentar) e arte e tecnologia (ilustracao, programacao
diagn6stico e combate a anemia ferropriva, identificando e robdtica e musica) ao longo de 2019, e construir um mecanismo
uma prevaléncia de 19% de alunos com anemia, que para monitorar os resultados e recompensar os profissionais da
passaram a receber atendimento médico e a medicacao educacao por seus desempenhas.

para reverter este quadro.

APOIADOR

Garcia
Family

foundation

APOIADOR

CERITY
PARTNERS
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0 Hb é uma Tecnologia Social para diagnéstico e tratamento da anemia ferropriva nas escolas, a maior
doenca nutricional do mundo, segundo a Organizacdo Mundial da Saude (OMS). E baseada no emprego

de mecanismo portatil, simples e de baixo custo para medicao da taxa de hemoglobina no sangue e numa
metodologia de sensibilizacdo para deteccao, tratamento e adocao de habitos alimentares mais saudaveis.

B SADE
EBEWESTAR

e

Entre 2010 e 2013, a tecnologia foi construida com o apoio dos técnicos das Secretarias Municipais de
Educacao e Sadde, tendo como ponto de partida uma campanha de combate a anemia ferropriva, adequada
a0s recursos humanos e limitacdes orcamentarias presentes nos municipios de pequeno porte e com baixo
Indice de Desenvolvimento Humano (IDH).

REDUCAD DS
BESGUALDADES

S 5 8 8 8 NS S S A S SRS

A Tecnologia Hb conseguiu reduzir de 32% para menos de 6% a taxa média de prevaléncia da anemia
ferropriva nas escolas de Santa Luzia do Itanhy e a partir de 2015, ganhou escalabilidade, quando os
técnicos mais experientes comegaram a atuar como reaplicadores da tecnologia Hb em outros municipios
com o apoio da cartilha de reaplicacdo do projeto.

Para avancar na conscientizacao e mobilizacao da populacdo no combate a doenca, foi criada uma série
em HQ com o titulo “Guerra nas Artérias”, utilizada na campanha realizada nas escolas. Foi criada também
uma versao do TAG, o TAG Hb, para gerenciamento da campanha, incluindo a avaliagao dos alunos com
desnutricao e obesidade.

Com a obsolescéncia do equipamento de diagnostico inicialmente utilizado no Hb,
estabelecemos uma parceria com o Instituto de Quimica de Sao Carlos (IQSC/USP),
para o desenvolvimento de um novo e mais simplificado dispositivo para medir a

taxa de hemoglobina no sangue, utilizando a tecnologia microfluidics paper-based
analytical devices (uPAD). A intencdo é que este novo dispositivo também possibilite
DLIJtrDS testes, como glicemia, hemoglobina glicada, colesterol, bilirrubina e intolerancia
a lactose.

TECNOLOGIAS SOCIAIS PARA SAUDE
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PASSO A PASSO

A aplicacao da HB funciona como uma campanha de satide gue

deve obedecer as seguintes etapas em gualquer municipio:

SENSIBILIZACAO

Chamar a atencao das escolas e dos pais
de alunos sobre os problemas da anemia
ferropriva e sobre a importancia de apoiar
e participar do projeto.

AUTORIZACAO DOS PAIS
Buscar a autorizacao dos pais para que possa
ser coletada uma gota de sangue dos alunos.

DADOS DO ALUNO
Solicitar as escolas informagdes sobre idade,
sexo, peso e altura dos alunos.

ENGAJAMENTO

Engajar e treinar a equipe da campanha,
formada por profissionais das areas de satde
e educacao do municipio.

Redugao de 32% para 6% na
taxa de anemia ferropriva entre
0s alunos em Santa Luzia do
Itanhy/SE;

Reducao de 25% para 4,8% na
taxa de anemia ferropriva entre
os alunos em Boquim/SE;

Reducao de 59% para 3,9% na
taxa de anemia ferropriva entre
os alunos em Anixim Borba/AM;

1° lugar no Prémio Fundacao
Banco do Brasil em Tecnologia
Social (2013);

Experiéncia em Axinim (AM) foi
vencedora do Edital “Mostra Brasil,
aqui tem SUS” 2017, na categoria
Premiacao Webdocs Conasems.

Mais de 8.000 criancas.
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MEDICAO

A equipe de salide examina as criangas através do
medidor de hemoglobina “AGABE”, desenvolvida
pela EXA-M, empresa parceira do IPTI.

DIAGNOSTICO

Software cruza dados do aluno com a taxa de
hemoglobina e identifica alunos com quadro
de anemia.

AVALIACAD E PRESCRICAO MEDICA
Um médico avalia, confirma o diagnéstico e
prescreve a receita para tratamento.

ACOMPANHAMENTO

Agentes de saude fazem o acompanhamento
para conscientizagao pos-exame e para duas
novas medicdes: uma seis semanas apos o
inicio de tratamento e outra com 12 semanas
de uso da medicacao.

Conclusao do desenvolvimento
e validacao do novo dispositivo
de diagnostico da taxa de
hemoglobina no sangue;

Ampliacdo da reaplicacdo
da tecnologia para outros
municipios brasileiros.
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O Arte Naturalista @ uma Tecnologia Social que identifica e desenvolve talentos locais
em desenho, formando futuros ilustradores com qualificacdo em diferentes técnicas
de ilustracdo (aquarela, pontilhismo, grafite e pastel), com especial &nfase em retratar
0 ecossistema do manguezal.

Inspirado no cenario local, os jovens aprendem a ilustrar a fauna e flora do mangue de
Santa Luzia do Itanhy, despertando a importancia da preservacdo do meio ambiente
e fortalecendo o processo de construcao da identidade da comunidade, através da
valorizacao do modo de vida e seus saberes.

A medida que os alunos desenvolvem suas habilidades, também passam a fazer parte
de um nicleo de ilustradores com a funcao de reaplicar o ensino das artes em escolas
da sua comunidade.

: ST Ao final de cada ciclo, o nicleo busca desenvolver competéncias para pensar negacios
N WA com alto potencial, baseados nos principios da economia criativa em areas como
T moda, design grafico, design de produtos, entre outros.

Como reflexo dessa iniciativa, em 2016, surgiu a Casa do Cacete, empresa de design
contemporaneo com foco na ilustracdo e estamparia.

> REAPLICACAO ARTE NATURALISTA

Confirmando seu potencial de escalabilidade, o Arte Naturalista segue com o
compromisso de que os melhores artistas atuem como instrutores de ilustracdo
em escolas municipais de Santa Luzia do Itanhy, assegurando continuidade no
processo de formacdo e abrindo oportunidades de descoberta de novos talentos.

NUMEROS DO PROJETO

= 1.800 criangas e adolescentes beneficiados;

* 4 oficinas de capacitacdo técnica;

+ 5 parcerias com empresas.

PROXIMOS DESAFIOS

«  Expandira reaplicacao para outros povoados de Santa Luzia do
Itanhy (Pedra Furada) e do municipio de Indiaroba/SE;

* Realizaroficina de llustracdo em Murais com o objetivo de
desenvolver novas técnicas de artes visuais e ampliar as
possibilidades do campo do empreendedorismo;

»  Produzir painéis nos povoados onde j3 existe atuacdo do projeto
Arte Naturalista para destacar e dar visibilidade ao trabalho que
vem sendo realizado pelos proprios jovens;

»  Consolidar o negécio da Casa do Cacete, com colecdes regulares e
ampliacao dos canais de venda.

TECNOLOGIAS 50CIAIS PARA EDUCACAO EMPREENDEDORA
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Formada por ilustradores capacitados pelo projeto Arte Naturalista, a Casa do
Cacete tem colocado em pratica os aprendizados adquiridos nesta Tecnologia
Social, estabelecendo um didlogo com o mundo, sem fronteiras. Em 2017 e 2018,
a Casa do Cacete realizou parcerias importantes no Brasil e no exterior.

RESULTADOS EM 2017-2018:

Parceria com o Instituto Banese e o
designer Daniel Moraes, do Estidio
Graphigue Design, para a criacao da
estampa do kit personalizado para
acdo de relacionamento do banco.
Novembro/ 2017

Lancamento da cole¢ao produzida
pela CDC, em parceria com o designer
Daniel Moraes e o apoio da Alpha Inc,
uma plataforma que conecta artistas
a pablicos de todo 0 mundo, ganhando
visibilidade na Galeria West Elm, em
Nova York. Agosto/2018

A Osklen e o Instituto-E, em parceria il
com o IPTI e Casa do Cacete, realizaram | l' i
um projeto conjunto para elaboracdo da il Al
colecdo de verao e alto verdo da marca. . ‘ ]

A convite da Osklen, os ilustradores » I" 2
foram recebidos pela equipe de design i

da empresa para uma imersao na |].-l$'il,- ']|
sede da marca, no Rio de Janeiro. Este e
intercambio de experiéncia e saberes .
resultou na cocriacdo dos prints das

estampas da colecdo ASAP Oceans Verao

2019, com ampla divulgacao na midia

especializada por todo o pais.
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PRIHEIRA CASA
CRIATIVA DO CACETE
DE SANTA LUTIA

DO ITANHY

CASADOCACETE

A Casa do Cacete, casa criativa de design contemporaneo e
exclusivo com raizes no mangue, & uma startup composta
por ilustradores frutos do projeto Arte Naturalista, cujo
objetivo é produzir arte e estabelecer um dialogo com o
mundo sem fronteiras. Eles produzem ilustracdes gue se
transformam em estampas e provocam a reflexdao sobre a
preservacdo do ecossisterna manguezal.

Desde sua criacdo em 2015, a CDC ja desenvolveu parceria
importantes, a exemplo do Instituto Banese de Sergipe,
Crupo Morena Rosa e Alpha’lnc (Nova York) na criacao de
estampas para produtos de decoracdo de interiores e mais
recentemente uma parceria com a Osklen e Instituto e.

Em 2019 a CDC lancara sua primeira colegao que sera
comercializada em ponto de venda em Nova York e
também por e-commerce no Brasil e nos EUA.

CASADOCACETE

www.casadocacete.com
O casadocacete.br
casadocacete
3 Cosa do Cacete

TECNOLOGIAS 50CIAIS PARA EDUCACAD EMPREENDEDORA
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IPTI

Arte

Naturalista s

0 IPTI transformou-a-minha-vida.-Entrei no projeto Arte Naturalista em:2012,
com.17 anos, e venho de-um povoado.onde a atividade principal da comunidade e
agricultura familiar e pesca de aratu. Come a maioria dos jovens dessa regido, eu
56 estudava e nao tinha expectativa de vida profissional diferente-dos meus. pais.
Imaginava que, no maximo, seria pescador, trabalhador rural ou mais um-a-caminho do
éxodo rural.

Com a oportunidade gue recebi no IPTI, mudei minha vida completamente. Aprendi
técnicas de ilustracdo, me-apaixonei pela-arte, estudei e me transformei em reaplicador
do projeto, pois entendi gue essa mesma arte poderia ajudar no desenvolvimento de
outros jovens da minha regido. Além disso, sou um-dos fundadores da Casa do Cacete.
Minhas motivagdes-sao as histérias parecidas com as minhas; de-gente que batalhou,
lutou por um ideal e deu certo.

Hoje eu estou cursando Artes Visuais-e trabalhando com o que mais gosto no ramo da
arte. Gracas a esse apoio fundamental que tive na minha adolescéncia, hoje eu-posso
sonhar.”

GENISSON CARDOSO DA CONCEICAD
23 ANOS, POVOADO TABODA, SANTA LUZIA DO ITANHY-SE

INSTRUTOR DO PROJETO ARTE NATURALISTA E EMPREENDEDOR DA CASA
DOCACETE
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ROMANCEIROS
DO ITANHY

— 0 Romanceiros do Itanhy teve inicio em meados de 2017, inspirado na experiéncia do
i projeto social Primeiro Livro, do professor de Lingua Portuguesa Luis Junqueira, que

estimula a expressao literaria e artistica de criancas e jovens a partir da producao de
narrativas e publicacao dos seus proprios livros.

Através de um processo de sele¢do, 20 adolescentes de Santa Luzia do Itanhy,
interessados por literatura, receberam mentoria e, ao longo do tempo, foram
desenvolvendo uma compreensao e apreciagao mais profunda da escrita, indo além
do aprendizado ortografico e semantico, dando maior foco aos processos afetivos e
estruturais que envolvem a construcao de uma narrativa.

Por meio de encontros semanais que exploravam diferentes linguagens dentro da
literatura, da musica e do audiovisual, aos poucos, 0s alunos foram encorajados a
escreverem as suas proprias histarias.

0S LIVROS E SUAS HISTORIAS

O resultado de um ano de trabalho se concretizou na producao de
sete livros com narrativas reais e ficticias. 0s alunos tiveram total
liberdade de expressao e participaram de cada etapa do processo,
incluindo a producdo da arte para as capas e elementos graficos

do livro. Nossa expectativa é de que estes livros sejam impressos e
possamos realizar uma noite de autégrafos no segundo semestre de
2018.

TECNOLOGIAS SOCIAIS PARA EDUCACAO EMPREENDEDORA
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20 alunos beneficiados;

Producdo de 7 livros.

Oferecer aos alunos uma
compreensdo e apreciagdo mais
profunda da escrita;

Estimular a imaginacdoe a
criatividade;

Fortalecer a autoestima,
estimulando a construcdo e
reafirmacdo da identidade, do
autoconhecimento;

Proporcionar um ambiente seguro o Oustro Lado da Roesta \
para o exercicio da liberdade de
expressdo;

Desenvolver l6gica e capacidade
critica através da leitura e do debate
em sala de aula.

Ampliar o nomero de adolescentes
participantes do projeto;

Desenvolver o dialogo entre os
projetos PLOC, CLOC e LuCA,
buscando maior foco na formacao
de roteiristas com o objetivo de
fomentar o ambiente criativo na
cadeia produtiva do audiovisual e
games.
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Criado no final de 2017, o projeto Baiao tem como finalidade preservar a masica
tradicional regional, através do ensino dos instrumentos zabumba, triangulo e
sanfona. Foram selecionados 20 adolescentes e jovens, que, por meio de processo

’ — de musicalizacao, desenvolveram e despertaram o gosto musical, 0 senso ritmico e a
b A criatividade.
< B ,\.i

: [ Esses jovens receberam duas aulas semanais, que, além da parte técnica, buscam

explorar a linguagem musical para salientar a importancia da preservacdo de nossa
mem@ria sonora e descobrir 0s valores das nossas raizes culturais através da masica.

As nossas Tecnologias Sociais se fortalecem com o potencial de escalae o
compartilhamento de experiéncias. Neste sentido, o projeto Baido interage
diretamente com o projeto PLOC criando um ambiente positivo para inovacao e
experimentacao, juntando a masica tradicional com a eletrdnica, numa perspectiva de
ampliacdo dos harizontes e possibilidades profissionais decorrentes do projeto.

DESTAQUES DO PROJETO BAIAO AO LONGO DO ANO DE 2018:

PLOC E BAIAO

Os frutos da unido dos projetos PLOC e Baido comegaram a ser colhidos com
a entrada em fase de producdo do CD da Orquestra Imaginaria PLOC, formada
por jovens dos dois projetos, com experimentos de sons regionais somados a
diferentes harmonias na criagao de musicas autorais.

Em junho de 2018, alguns dos alunos
do Baido se apresentaram no povoado
do Crasto a convite da EMEI - Sitio

do Pica Pau Amarelo-, nos festejos
juninos da escola.

TECNOLOGIAS SOCIAIS PARA EDUCACAO EMPREENDEDORA
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Em outubro de 2018, um grupo da Orquestra Imaginaria PLOC, sob o comando

do D) Dolores, realizou uma apresentagdo musical durante a noite de Gala da
BrazilFoundation, em Sao Paulo, lancando o “Coco de Santa Luzia”, cancao composta
para o evento.

Beneficiados: 20 criancas e
adolescentes;

2 apresentacoes;

Producao de CD.

Reaplicacao da aprendizagem no
segundo semestre de 2019, com
instrutores formados na primeira
turma;

Maior integracdo com a Orquestra
Imaginaria PLOC para novas producdes
autorais;

Amadurecimento do grupo para
apresentacdo em festivais nacionais.
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0 CLOC é uma Tecnologia Social que tem como objetivo estruturar um nucleo
altamente qualificado de programacao avancada, formado por jovens talentos
selecionados de escolas publicas, que sejam capazes de inserir 0 ensino de
programacao de computadores nestas escolas, de forma sustentavel, e de gerar
negocios em TI.

Numa sequéncia evolutiva, os alunos do CLOC aprendem a desenvolver o raciocinio
l6gico, aprendem Scratch, Java Script, HTMLS e CSS, até chegarem em nivel avancado
- Banco de Dados e PHP. Quando os alunos alcancam este nivel, eles sdo convidados a
atuarem como instrutores de programacdo das escolas dos seus respectivos povoados,
assegurando continuidade e escala, e gerando oportunidades para novos talentos
serem descobertos.

Em 2016, os alunos das duas primeiras turmas do CLOC iniciaram curso
introdutdrio sobre programacao e producdo de robds de baixo custo, usando
Arduino, com o objetivo de utilizacdo no apoio a tecnologia Synapse, auxiliando
alunos a aprenderem portugués e matematica de maneira ladica. Ainda em 2016,
este grupo desenvolveu o primeiro sistema operacional em PHP.,

Entre 2017 e 2018, os alunos testaram e aperfeicoaram o prot6tipo do robd nas
escolas de Santa Luzia do Itanhy, interligando-se efetivamente com a tecnologia
Synapse através das experiéncias iniciais de uso dos robds na alfabetizacdo de
portugués e matematica, em sala de aula.

TECNOLOGIAS 50CIAIS PARA EDUCACADO EMPREENDEDORA
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NUMEROS DO PROJETO

»  Nucleo CLOC formado por 68
programadores, sendo 13 ja em
atividade e 55 em formacdo;
800 alunos beneficiados;

5 escolas pablicas municipais
beneficiadas;

1 aplicativo desenvolvido;
1 sistema operacional PHP;
1 software;

1 kit de robética.

PROXIMOS DESAFIOS

+  Criara primeira empresa de Tl de
Santa Luzia do Itanhy;

Reformular o modelo de reaplicagao
da Tecnologia Social CLOC;

Iniciar a reaplicacao do CLOC Robética
nas escolas municipais;

Atingir independéncia financeira até
dezembro de 20189.

DAl arm— -
=dta 1 m--—-.‘__-"_
17w PATBINLE] Dropertie busgbio o omme
al> <errorkessage - il - Mg’ m— - *
, - weig boid HTMA o e 4 -

IPTI_RELATORIO_DE_ATIVIDADES_21,6x27,9cm_PORTUGUES.indd 41 25/09/2019 20:51



@
OBJETIVC:S

DE DESENVOLVIMENTD

PLOC

PLOC é uma Tecnologia Social cujo objetivo é criar oportunidades para os jovens perceberem e
explorarem a paisagem sonora local como possibilidade de desenvolvimento cultural e econémico.

Em 2017, ap6s uma selecdo dos adolescentes com maior aptiddo para o projeto, realizamos uma
série de oficinas de capacitacdo para gravar e editar sons, usando tecnologias digitais avancadas,
visando atuar no mercado como futuros técnicos de som, produtores fonograficos, sound designers e
artistas do audiovisual.

Para isso, foram oferecidas oficinas técnicas como gravacao em estudio e em externas, aulas de
edicao de som etc., e oficinas de construcao de instrumentos, composicao e improvisacao musical
para estimular a criatividade dos alunos.

Sob a coordenacdo do D) Dolores, alguns alunos criaram um grupo que produz masica eletrénica,
chamado Orquestra imaginaria PLOC, e comegaram a produzir as faixas que comporao o primeiro
album, que contara ainda com a participacdo dos alunos do projeto Baido.

DESTAQUES DO PROJETO PLOC AO LONGO DOS ANOS DE 2017/2018:
PLOC, LUCA E BAIAO
Os projetos PLOC, LuCA e Baido muitas vezes se utilizam de metodologias complementares

e essas ferramentas facilitam o processo de ensino/aprendizagem. Essa integracao facilita o
relacionamento entre as areas de interesse e tem produzido bons resultados.

*  Producdo e lancamento de video-EP com guatro faixas no Capitao Cook, em
Aracaju/SE;

*  Producao técnica do videoclipe do grupo Demetrio;

»  Apresentacdo na Reciclaria Casa das Artes, em Aracaju/SE, em 2017, sob a
direcdo do D) Dolores;

«  Apresentacdo da Orquestra Imagindria PLOC no V Gala S3o Paulo da
BrazilFoundation, na Casa Fasano, em novembro/2018.

TECNOLOGIAS 50CIAIS PARA EDUCACAO EMPREENDEDORA
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Beneficiados: alcance direto de 20
adolescentes;

Producdo de 1 videoclipe;

Realizacao de 12 oficinas de
capacitacao técnica;

3 apresentacdes da Orquestra
Imaginaria PLOC;

Construcdo de metodologia de
reaplicacdo.

Dentro da esséncia de reaplicacdo das
nossas Tecnologias Sociais, em 2019
iniciaremos um novo ciclo do projeto
PLOC levando para escolas municipais
um programa de formacao em som,
com alunos do grupo inicial do PLOC
atuando como multiplicadores do
conhecimento adquirido.

Iniciar a etapa de reaplicacdo da
tecnologia em trés povoados;

Lancar o CD da Orquestra Imaginaria
PLOC;

Criar 0 banco de sons para
comercializacdo;

Iniciar o didlogo com o projeto de

audiovisual para criacao de uma
produtora local.
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SUSTENTAVEL

LuCA

LUZ, CAMERA, ACAO

O LuCA é uma derivacao da Tecnologia Social Arte com Ciéncia, cujo objetivo
principal era capacitar alunos do ensino médio na producdo e compartilhamento
de objetos educacionais audiovisuais.

Com foco na linguagem audiovisual, o LuCA seleciona e capacita adolescentes de
escolas municipais de Santa Luzia do Itanhy. Com aulas semanais e oficinas, em
2017 e 2018, esses jovens aprenderam técnicas de filmagem com cameras digitais
e celulares, assim como a utilizacao de softwares de captacao, técnicas de edigdo,
sonorizacao e finalizacao.

Diversas habilidades foram exercitadas, desde a escrita na criacao de um roteiro,
producdo de figurinos e objetos de cena, até a captacdo das imagens e atuagdo.
Cada aluno pode se identificar com algumas delas, e como resultado, além de um
produto audiovisual, o projeto proporciona que a soma desses esfor¢os promova a
socializacao do conhecimento e o compartilhamento de experiéncias.
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Beneficiados: alcance direto de 20
adolescentes;

*  Producdo de 5 curtas-metragens; : B

®_ Kuede

% 1 e S L — G~ BAF L T

*  Formacao de 10 novos instrutores SN e W s eé"’*- A
para reaplicacdo da Tecnologia 3 '
Social;

* Realizacao de 8 oficinas.

Com o encerramento do segundo

ciclo de atividades do projeto, 10
alunos do LuCA foram avaliados com
bons indices de aproveitamento e

com potencial para atuarem como
reaplicadores nas escolas municipais,
acdo que pretendemos iniciar em 2019,
com cursos introdutérios de cinema,
fotografia e video, nogdes de roteiro e
producao audiovisual.

»  Produzir e gravar 13 episddios da
série “1 Pé de Banana Nanica”, da
Tecnologia Sacial LiLo;

» Iniciar a fase de reaplicacdo;
« Implantar a primeira produtora

de audiovisual de Santa Luzia do
Itanhy.
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OBJETIVC:S i)
DE DESENVOLVIMENTO ™

SUSTENTAVEL

school of idioms riverside

EEAGAD

DEQuUALIDADE

: MI Em um mundo cada vez mais conectado, o dominio da lingua inglesa é uma

3 ferramenta crucial para a promocdo do desenvolvimento humano. Pensando nisso,

. - surgiu o School of Idioms Riverside (SIRi), projeto de ensino de inglés que valoriza a
i imaginacdo e interatividade utilizando jogos e desafios, tendo como referéncia o diaa

dia dos jovens.

O projeto teve inicio em marco de 2018, em Santa Luzia do Itanhy, com aulas
presenciais duas vezes por semana, atendendo a adolescentes e jovens de cinco
povoados de Santa Luzia do Itanhy.

O projeto SIRi prevé que os melhores alunos possam contar com aulas de conversagdo
usando tecnologias digitais de comunicacao (ex: Skype), através de contato com
alunos de escolas de ensino médio de Nova York (EUA), os quais receberdo certificados
de servicos comunitarios pelas horas de dedicagdo voluntaria de apoio ao projeto.

TECNOLOGIAS SOCIAIS PARA EDUCACAO EMPREENDEDORA
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60 adolescentes e jovens
beneficiados.

Ampliar as possibilidades de
desenvolvimento dos jovens

na atuacdo de projetos de
empreendedorismo global através
do aprendizado/dominio do inglés;

Criar uma metodologia de
reaplicacdo que possibilite que os
melhores alunos possam atuar
como instrutores de inglés basico
nas escolas dos seus respectivas
povoados.

Em 2019, o projeto ampliara

suas fronteiras oferecendo aos
alunos que atingirem bons niveis
de aprendizado a oportunidade

de ter aulas de conversagcdo com
adolescentes voluntarios de escolas
americanas;

Sistematizacdo da metodologia para
possibilitar que os melhores alunos do
SIRi possam atuar como instrutores
de inglés basico nas escolas dos seus
respectivos povoados, a partirde 2020.
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CULTURA
EM FOCO

O IPTI construiu um modelo de desenvolvimento para o setor do artesanato que
enfatiza a valorizacdo do patrimonio imaterial brasileiro e a profissionalizacao do
trabalho do artesdo.

Este modelo baseia-se no estabelecimento de um ciclo permanente de
inovacdo e de aumento da competitividade a partir da integracao entre design
contemporaneo e processos artesanais, buscando a melhoria do portfélio de
produtos com foco no aumento do valor agregado.

Para tanto, foi desenvolvida uma metodologia em que cada etapa do processo
criativo e produtivo foi avaliada e reformulada, para alcancar resultados eficazes.
Da selecao das comunidades e artesaos participantes, passando pela integracao
com designers convidados e desenvolvimento de novas pecas, chegando a entrega
de um produto final padronizado, bem como sua comercializagcdao em mercados
qualificados, o Cultura em Foco apresenta uma solucdo que ataca diretamente os
principais problemas presentes no processo produtivo artesanal.

Ao final do ciclo, os artesaos envolvidos passam a adotar um processo de trabalho
ainda mais profissional e ampliam a consciéncia sobre a relevancia do seu oficio,
com maior capacidade de estabelecer uma fonte de renda recorrente.

Essa metodologia ja beneficiou seis organizagdes artesanais, teve cinco colecdes
lancadas e mais de 400 novos produtos criados, de alto valor agregado, assinados
por designers. Além disso, o Cultura em Foco esteve presente em feiras e
exposig0es nacionais e internacionais.

No final de 2017, como uma derivacao do Cultura em Foco, o IPT! iniciou o projeto
Origine-SE, cujo objetivo principal era gerar produtos artesanais com qualidade e
originalidade, de seis municipios sergipanos, para a cadeia do turismo.

TECNOLOGIAS SOCIAIS PARA EDUCACAO EMPREENDEDORA
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- Aoriginalidade é esséncia. O que traz a alma do lugar, a tradicao perpetuada
7 através do tempo, os oficios herdados das maos dos antepassados é o valor
patrimonial, material e imaterial, concretizado em produtos embalados pelas
narrativas culturais. A fusdo do design com o artesanato resgata a identidade
potencializada nas técnicas genuinamente sergipanas. Um impulso a Economia
Criativa que estampa no selo de certificacao “Origine-SE” a cultura ancestral, 0s
vestigios da memaéria e lacos de pertencimento. Tudo original e unico.

O projeto langou em 2018 a primeira edi¢do de produtos com selo “Origine-SE”,
produzidos em seis municipios: Santa Luzia do Itanhy, Sao Cristovao, Laranjeiras,
Santana do Sao Francisco, Canindé de Sao Francisco e Poco Redondo.

TECNOLOGIAS 50CIAIS PARA EDUCACADO EMPREENDEDORA
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IPTI

IPTI [us] chamber
annual event

0 Evento Anual do IPTI de 2017 foi realizado no Yale Club, em Nova York, para 150 convidados. A noite
comecgou com um coguetel com exibicao de nossos itens de leildo silencioso, doados por varios amigos. O
coquetel foi seguido por um jantar no qual nossos convidados tiveram a oportunidade de conhecer Matheus,
morador do povoado Crasto, de Santa Luzia do Itanhy, um dos beneficiarios do projeto Arte Naturalista. Este
projeto identifica e desenvolve talentos locais em ilustragdo (aquarela, nanquim, grafite e pastel). A medida
gue os alunos desenvolvem suas habilidades, eles também se tornam parte de um ndcleo de ilustradores
com o papel de reaplicar o ensino de arte nas escolas de suas respectivas comunidades. Matheus contou ao
publico como esse projeto transformou sua vida. Hoje é professor de desenho e um dos fundadores de uma
empresa de ilustracdo, design e moda, chamada Casa do Cacete.

PATROCINADOR

Banese

do seu jeito
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IPTI [us] chamber

annual event

2018

0 Evento Anual do IPTI de 2018 seguiu 0 mesmo estilo do evento de 2017, sendo que esta edicdo deu
énfase ao projeto CLOC, Ivia Taina, uma adolescente de 17 anos que é uma das beneficiarias do CLOC, foi
ao evento mostrar um robd desenvolvido por ela e falou sobre como esse projeto mudou sua vida. Agora
ela é professora de programacdo e em breve pretende abrir uma empresa de desenvolvimento de software
com alguns colegas. O CLOC é uma Tecnologia Social que identifica e desenvolve talentos-locais.em
programacao, visando criar um nuacleo altamente qualificado em programacao avangada, capaz de inserir
0 ensino de programacao nas escolas publicas de forma sustentavel e gerar negacios em T

IPTI_RELATORIO_DE_ATIVIDADES_21,6x27,9cm_PORTUGUES.indd 53

PATROCINADOR

*
STELLA

0 13
o s

ARTOIS

25/09/2019 20:51



e W - | i Vibamlll ' ™™

7o ane £ r2cnologia * 730 Escu.t' ..

%
A

1IBIRYD N3P,

8 N

ppuing ediop ==

2 JQVANGA ¥ - LIV TUR

p;ng upsrnp:;

R S

01RUDY 0S]9))

5p piobp3

/‘m‘ woxan

SOOLLELNE SOVRAOW

. SLIv¥L¥O0d

@E

IPTI_RELATORIO_DE_ATIVIDADES_21,6x27,9cm_PORTUGUES.indd 54

25/09/2019 20:51



/
biblioteca *
L3 A [ ] :
Luminescencia
A ideia de montar uma biblioteca faz parte da nossa estratégia de promover
' desenvolvimento humano, através de acdes integradas em arte, ciéncia e tecnologia.
A Biblioteca Luminescéncia é um grande estimulo as artes para toda a comunidade de
Santa Luzia do Itanhy, principalmente para jovens e adolescentes do povoado Crasto,
onde esta instalada desde 2013.

A biblioteca é especializada em Artes Visuais, mas também possui publicacées em
literatura infantil devido ao fato de estar localizada ao lado da Escola Infantil Sitio do
Pica Pau Amarelo. Nela, um rico acervo de 1.272 volumes esta organizado de acordo
com a classificacdao Decimal Universal - COU e emprega a tabela de autores Dewey

pi7t Cutter. Além do acervo, outras iniciativas sao desenvolvidas com o objetivo de ampliar
o interesse pelas artes.

0 nome Luminescéncia tem relacdo com o fendmeno da bioluminescéncia, bastante
comum na regido do Crasto, pela presenca de dinoflagelados (microorganismos que
emitem luz quando excitados) nos ambientes costeiros. 0 nome também tem relagdo
com a Santa Luzia, santa protetora dos olhos e, claro, com o poder que uma biblioteca
tem deiluminar a vida daqueles que buscam conhecimento.

IPTI_RELATORIO_DE_ATIVIDADES_21,6x27,9cm_PORTUGUES.indd 55 25/09/2019 20:51



PARCEIROS

ADMINISTRACAO PUBLICA

‘( EMBRAER eXO'm

msrumanies o bomadics

ambev =JBanese, U

>h SEBRAE SEBRAE e SES/
PETROBRAS — SE
TYN - N e
Fundagio Itaid
w IAAF : . ko Banese Social
BrazilFoundation
: Tetefiniz| vivo
e Fundacio Telefénica
(o]
T T T T T T T T T g
ADMI‘NJSTRAC@O PUBLICA

® FaPITEC/SE n FINEP /.33 et Aot SANTA LUZ1A DO ITANHY

@5 e DA EDUCACAC DE SERGIPE
AGENCIA BRASIEIRA DA NOVACAD JOVERI C8
PRESENTE E FUTURO
GO0V ERNDO FEDERAL
Ministério da Ministério do Ministério do Ministério da = | » PN -4
Ciéncia e Tecnologla Planejamento, Orgamento Turismo Cultura = 7o
e Gestdo

PAIS RICO E PAIS SEM POBREZA

56

IPTI_RELATORIO_DE_ATIVIDADES_21,6x27,9cm_PORTUGUES.indd 56 25/09/2019 20:51



PARCEIROS INTERNACIONAIS

co
é" g"ﬂ CERITY Lo ]
i - PARTNERS Denbe Western
& Q
(TN
I
J- ‘\)w I N a :.w tom fleming
INSTITUTC Mitiateral investma e Fund A} P R T AR e
SUPERIOR Member of the ID8 Growp
TECNICO

T © e

THE PRIVATE APPLE conrianca

MOVING

L T T T TR TR

UNIVERSIDADES

S UNIFESP
P UNIERSITY
LSE o conowes s 23 é‘%- [ |||&uu ]

Unhoersctacie Frabetal e Sirgem

57

IPTI_RELATORIO_DE_ATIVIDADES_21,6x27,9cm_PORTUGUES.indd 57 25/09/2019 20:51



REAGENTHHH
//

DEMONSTRATIVO /
FINANCEIRO /

b Area de Conhecimento Periodo
PROJETOS do Contrato
Arte, Ciéncia e Tecnologia para o Desenvolvimento Humano Economia Criativa e Educacio 2017
BAIAD Economia Criativa 2017
Alba - Academia de Linguagens e Belas Artes Educacdo 2017
CLOC - Criatividade, Logica, Oportunidade e Crescimento - (Fase 4) Economia Criativa e Educacdo 2016
CLOC - Criatividade, Lgica, Oportunidade e Crescimento Economia Criativa e Educagdo 2016
PLOC Economia Criativa e Educacio 2016
Arte, Ciéncia e Tecnologia para o Desenvolvimento Humano - (Fase2) ~ Economia Criativa e Educagio 2018
CLOC - Criatividade, Logica, Oportunidade e Crescimento - (Robdtica) Economia Criativa e Educagéo 2018
CLOC - Criatividade, Lagica, Oportunidade e Crescimento - (Fase 5) Economia Criativa e Educacdo 2018
PLOC (Fase2) Economia Criativa e Educacdo 2018
Lilo Educacio 2018
BAIAQ - 2° ano Economia Crigtiva 2018
Educacdo Infantil - Fase 1 Educacio 2018
Cestdo e Otimizagdo da Rede de Protecdo a Crianca e ao Adolescente Educacdo 2018

CONTRATO DE GESTAO

Contrato de Gestdo 01/2013 Pe-D e Economia Criativa 2013
Contrato de Gestdo 01/2016 PeD 2016
Contrato de Gestdo 034/2015 Educacio 2015
Contrato de Gestdo 075/2015 Educacio 2015
DOACOES . 2017- 2018

SERVICOS
HB: Tecnologia Social de Combate o Anemia Ferropriva Saude 2017
Execucdo do Fomento @ Oualidade r:fo flrtesnnatu Adequadoa Bt ki 2017

Demanda Turistica

58
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2018
2018
2018
2018
2017
2018
2019
2019
2013
2019
2013
2019
2013
2019

Valor Contratado

R$129.600,00
RS 21.240,00
R5237.893,68
RS 135.000,00
R$50.000,00
RS 210.240,00
RS 126.000,00
RS 211.500,00
R$ 22.500,00
RS 198.000,00
RS 81.200,00
RS 26.400,00
RS 153.000,00
RS 270.000,00

Valor Recebido
emn 2017
RS 129.600,00
RS 12.720,00
RS 135.000,00
RS 10.350,00
RS 210.240,00

Valor Recebido
emn 2018

RS 8.520,00
RS 214.971,88

RS 126.000,00
RS 211.500,00
RS 22.500,00
RS 198.000,00
RS 81.200,00
RS56.600,00
RS 153.000,00
RS 270.000,00

Fonte de Recursos

Publico

Privado
100%
100%
100%
100%

100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%

2017
2020
2017
2019

2017

2018

R51.217.850,00

R5958.568,00
RS 335.840,00
R$7.464.774,92

R593.816,00

R51.513.381,44

RS 55.781,00
RS 308.788,00
RS 146.032,00
RS 1.584.000,00

RS 286.926,07

R$93.816,00

R5105.936,72
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RS 218.067,00

RS 771.886,74

RS 500.214,44

RS1.225.838,97

100%
100%
100%
100%

Auditado pela BDO Brasil.

100%

100%

100%

IBDO

59

25/09/2019 20:51



. “Av. Principal, 272 - Conj. Albano Franco
Santa Luzia do Itanhy - SE - Brasil
49230-000
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Sonia Esteves
+(914) 886 8016

sonia.esteves@ipti.org.br

Ed. Horizonte Jardins Offices o- Hotel

Dr. José Machado de Souza Av., 120 - Office 716 -
7° floor

Jardins

Aracaju - SE - Brasil

49025-740

+5579 3027 6866
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